
(ESPACIO FÍSICO)

(ESPACIO SOCIAL)

ACCIÓN LÚDICA ACCIÓN LÚDICA

DIAGNÓSTICO IMAGINARIO 

COM
PRENDER

(TERRITORIO)

FOMEN
TAR 

(CREATIVIDAD)

BARRIO 

COMU
NIDAD 

RECO
NOCER

(ACTORES Y 
RELACIONES)

VIN
CULAR

(VECINOS + ACTORES)

1 2 ACCIÓN LÚDICA

PROPUESTAS 
3 ACCIÓN LÚDICA

CREACIÓN 
4 ACCIÓN LÚDICA

TRANSFORMACIÓN 
5

TESTEAR
(IDEAS)

CO-
DISEÑAR

(ALTERNATIVAS)

CONS
TRUIR

(VÍNCULOS)

DEFINIR
(COLABORACIÓN)

PROTO
TIPAR

(ESPACIAL)

(ESPACIO  DIGITAL)

IDENTI
FICAR 

(MEDIOS DE 
COMUNICACIÓN)

PRO
PONER 

(REDES DE 
COMUNICACIÓN)

COMUNI
CACIÓN 

AJUSTAR
(RED)

EVALUAR
(RED)

TRAS
PASAR

(RED)

ACTIVAR
(COMUNIDAD)



LUDOBARRIO
DISEÑO URBANO COLABORATIVO 
MEDIANTE ACCIONES LÚDICAS

   


